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Playlab for inNovation in Games

CRANIO LAB

AREE DISCIPLINARI Informatica Magistrale (Universita degli Studi di Milano)
DI INTERESSE . . . . . -
PER L’AZIENDA Ingegneria Informatica Magistrale (Politecnico di Milano)

L'AZIENDA

Cranio Lab e la branca dedicata all’offerta di servizi per aziende di Cranio Creations, societa attiva
nell’ambito dell’intrattenimento dei giochi da tavolo. Tra i servizi si annoverano: pratiche progettuali
proprie del game design e della gamification, che valorizzano e comunicano i valori del brand attraverso
un approccio goal-oriented e data-driven; sistemi di produzione editoriale ad-hoc, sia tradizionali (giochi
da tavolo) che digitali (videogiochi e second-screen app), che rendono accessibile e pit immediata la
produzione di beni editoriali e di intrattenimento al servizio aziendale; metaverso e realta virtuale,
aumentata o ibrida, che consentono modelli di comunicazione di spiccata immersivita ed espressivita; e
attivita di consulenza nel mondo dei giochi da tavolo in generale.

OPPORTUNITA

Tipologia di posizioni offerte:

0 Stage curriculare (studenti)

Numero di posizioni: 1
Posizioni ricercate dall’azienda:

Sviluppo di un adattamento digitale di gioco da tavolo proprietario su framework di distribuzione web-
based di terze parti. Tecnologie utilizzate: Javascript, PHP, MySQL.



